
Architekt wnêtrz

Informacja o zawodzie

Planuj¹c karierê 

zawodow¹:

• pomyœl, co lubisz robiæ,

• ustal, jakie posiadasz umiejêtnoœci,

• zastanów siê, jakie masz

zdolnoœci i predyspozycje,

• uwzglêdnij, jak spêdzasz

swój czas wolny,

• weŸ pod uwagê ulubione

przedmioty w szkole,

• nie zapomnij o swoim hobby,

• rozejrzyj siê na rynku pracy,

• odpowiedz sobie

KIM CHCESZ BYÆ ZA 10 LAT?

Materia³ opracowany przez
Dolnoœl¹skie Centrum Informacji Zawodowej

i Doskonalenia Nauczycieli w Wa³brzychu
i Warmiñsko-Mazurski

Zak³ad Doskonalenia Zawodowego w Olsztynie

Publikacja sfinansowana ze œrodków

Rz¹dowego Programu 

"Pierwsza Praca"

w ramach realizacji projektu

Mobilnych Centrów Informacji Zawodowej 

Ochotniczych Hufców Pracy

www.ohp.pl

Pomoc uzyskasz 

w wyspecjalizowanych 

jednostkach:

• Centrum Edukacji i Pracy

M³odzie¿y OHP:

- Mobilne Centrum Informacji

Zawodowej,

- M³odzie¿owe Biuro Pracy,

- Klub Pracy OHP,

• Poradnia Psychologiczno -

Pedagogiczna,

• Centrum Informacji i Planowania

Kariery Zawodowej,

• SZOK (Szkolny Oœrodek Kariery),

• Powiatowy Urz¹d Pracy,

• Klub Pracy (przy Powiatowym

Urzêdzie Pracy, Oœrodku Pomocy

Spo³ecznej, Powiatowym Centrum 

Pomocy Rodzinie i instytucjach 

pozarz¹dowych),

• Gminne Centrum Informacji,

• Akademickie Biuro Karier,

• Prywatna Agencja Poœrednictwa

Pracy.

OdwiedŸ równie¿ strony internetowe:

www.1praca.gov.pl

www.mgip.gov.pl



Funkcje i zadania:

   Architekt wnêtrz wykonuje prace zlecone 

przez wszystkie instytucje buduj¹ce lub na 

nowo urz¹dzaj¹ce swoje siedziby (hotele, 

sklepy, kina, banki, restauracje, i in.), a tak¿e 

przez osoby prywatne (nowy dom lub mie-

szkanie). Jego umiejêtnoœci wykorzystuje siê 

równie¿ w ró¿nych imprezach handlowych 

i promocyjnych, jak targi czy pokazy mody. 
   

Jego g³ówne zadania obejmuj¹:

• rozpoznanie funkcji i charakteru obiektu,

•porozumienie siê z klientem co do 

koncepcji estetycznej,

• przygotowanie projektu wstêpnego (kilka 

wersji),

• ustalenie kolorystyki, oœwietlenia, faktury 

i wzorów materia³ów (wyk³adziny, glazura, 

obicia, drzwi, okna),

• proponowanie wyboru wyposa¿enia 

wnêtrza (meble, dekoracje),

• w porozumieniu z architektem budowla-

nym, wykonanie projektu przebudowy 

pomieszczenia (przesuwanie œcian, przeku-

wanie przejœæ),

• sporz¹dzanie kosztorysu realizacji projektu,

• opracowanie oryginalnego projektu plasty-

cznego wnêtrza,

• nadzór nad wykonaniem projektu.

Projektant wystaw natomiast ma stworzyæ 

atrakcyjn¹ wizualnie przestrzeñ, która przy-

ci¹gnie klientów.

Predyspozycje do zawodu:

Architekt wnêtrz musi posiadaæ:

• uzdolnienia plastyczne i du¿¹ wra¿liwoœæ 

estetyczn¹,

• wybitn¹ wyobraŸniê przestrzenn¹ i wy-

czucie barwy, faktury, kszta³tu,

• zainteresowania z zakresu historii sztuki, 

technologii,

• dar przekonywania i nawi¹zywania 

kontaktów miêdzyludzkich,

• inwencjê twórcz¹ i umiejêtnoœæ ³¹czenia 

wiedzy z ró¿nych dziedzin,

• orientacjê we wspó³czesnym œwiecie 

(nowe technologie, style, obyczaje, moda),

• dobr¹ organizacjê pracy i byæ dyspozy-

cyjnym.

Mo¿liwoœci zdobycia 

zawodu:

   Pierwszym krokiem do zdobycia zawodu 

jest nauka w Liceum Plastycznym lub 

w Szko³ach Policealnych. Jednak tytu³ 

architekta wnêtrz uzyskuje absolwent 

Akademii Sztuk Piêknych (mgr sztuki). Dla 

osób, które nie ukoñczy³y studiów istnieje 

równie¿ mo¿liwoœæ uzyskania potwierdze-

nia swoich umiejêtnoœci i wiedzy przed 

komisj¹ kwalifikacyjn¹ Zwi¹zku Polskich 

Artystów Plastyków.

   Projektowaniem wnêtrz zajmuj¹ siê czêsto 

artyœci plastycy o ró¿nych kierunkach 

studiów oraz architekci budowlani.

Wiêcej szczegó³ów znajdziesz 
w teczce informacji o zawodzie
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