Planujac kariere

zawodowa:

pomysl, co lubisz robic,

ustal, jakie posiadasz umiejetnosci,
zastanow sig, jakie masz

zdolnosci i predyspozycije,
uwzglednij, jak spedzasz

swoj czas wolny;,

wezZ pod uwage ulubione
przedmioty w szkole,

nie zapomnij o swoim hobby;
rozejrzyj si¢ na rynku pracy,

odpowiedz sobie

KIM CHCESZ BYC ZA 10 LAT?

Pomoc uzyskasz
w wyspecjalizowanych
jednostkach:

* Centrum Edukacji i Pracy
Mtodziezy OHP:

- Mobilne Centrum Informacji
Zawodowej,

- Mitlodziezowe Biuro Pracy,

- Klub Pracy OHP,

* Poradnia Psychologiczno -
Pedagogiczna,

* Centrum Informacgji i Planowania
Kariery Zawodowej,

* SZOK (Szkolny Osrodek Kariery),

* Powiatowy Urzad Pracy,

* Klub Pracy (przy Powiatowym
Urzedzie Pracy, Osrodku Pomocy
Spotecznej, Powiatowym Centrum
Pomocy Rodzinie i instytucjach
pozarzadowych),

* Gminne Centrum Informacji,

e Akademickie Biuro Karier,

* Prywatna Agencja PoSrednictwa
Pracy.

Odwiedz roOwniez strony internetowe:
www.lpraca.gov.pl

www.mgip.gov.pl

Materiat opracowany przez
Dolnoslaskie Centrum Informacji Zawodowej
i Doskonalenia Nauczycieli w Watbrzychu
i Warminsko-Mazurski
Zaktad Doskonalenia Zawodowego w Olsztynie

(anoh

Mobilne Centra

\nformadi Tawodowe)

Publikacja sfinansowana ze Srodkow
Rzadowego Programu
"Pierwsza Praca"
w ramach realizacji projektu
Mobilnych Centréow Informacji Zawodowej
Ochotniczych Hufcow Pracy

www.ohp.pl

Informacja o zawodzie

Grafik
kRomputerowy




Funkcje i zadania:

Grafik komputerowy zajmuje si¢ tworzeniem
materiatlOw reklamowych i przygotowaniem
publikacji do druku. Moze by¢ to reklama
w prasie, telewizji, internecie, ksiazkach,
folderach, ulotkach, albo na plakatach,
pillbordach. Zajmuje si¢ takze tworzeniem
etykiet na opakowaniach produktow, mate-
rialow reklamowych i wizytowek.

W zaleznos$ci od wielkosci zakladu grafik:

» obsluguje drukarki laserowe, skanery, urza-
dzeniasterujace,iin.;

» dobiera jakos¢ i rodzaj papieru do zlecenia
oraz technike druku;

» tworzy grafike wektorowa (znaki firm, wy-
kresy, rysunki itp.);

» dobiera do tekstu czcionke, interlinie, styl,
wielkoS¢ wcie¢ akapitowych, sposob usta-
wienia tytutow i Srodtytutow publikaciji;

* wykonuje sktad komputerowy publikacji
(format, zdjecia, itp.);

* przygotowuje wydruk do pierwszych korekt;
» przygotowuje wyciagi barwne (diapozytywy
lub negatywy) na kliszach przez naswietlanie

w czterech podstawowych kolorach lub kolo-
rach specjalnych;

* wykonuje pomiar na wyciagach barwnych
(krycie”, jkalibracje”);

* wykonuje odbitki probne i przedstawia
klientowi do akceptacji kolorystycznej;

* kalkuluje ustuge poligraficzna.

Predyspozycje do zawodu:

Od grafika komputerowego wymaga sie, by
posiadat:

* znakomita znajomoS¢ obstugi komputera
i programow graficznych:

* Adobe Photoshop,

» Adobe Ilustrator,

* QuarkXpress,

e Corel Draw;
* dobra znajomosSc jezyka angielskiego;

e zdolnosS¢ koncentracji, spostrzegawczosci,
rozrozniania barw, zrecznosci rak i palcow;

e umiejetnoSci techniczne i plastyczne
(rysowanie, malowanie);

* umiejetnosc projektowania, planowania;

* latwoS¢ nawiazywania i podtrzymywania
kontaktow z klientami i wspotpracownikamij;

» odpornosc nastres i szybkie tempo pracy;
e cierpliwosc¢, samokontrole;

* doktadnos¢ - efekt jego pracy oceniany jest
przez wiele osob;

* bogata wyobraznie¢.

Wiecej szczegolow znajdziesz
w teczce informacji o zawodzie

Mozliwosci zdobycia
zawodu:

W tym zawodzie mozna znalez¢ wielu samo-
ukow ze srednim wyksztalceniem, ktorzy po
nocach czytaja ksiazki branzowe i siedza przy
komputerze. Dla pracodawcy ideatem bylaby
osoba o uzdolnieniach plastycznych i kompute-
rowych, ktora stworzytaby pod wzgledem este-
tycznym projekt i przelozyla te wizje na dysk.
Podstawe stanowia zatem umiejetnosci i zapat
do pracy.

Wyksztalcenie branzowe coraz czesciej osoby
zainteresowane zdobywaja na r6znego rodzaju

kursach kwalifikacyjnych.
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